
WIRED JAPAN

Business Solution Dept.

WIRED CONFERENCE 2022

FUTURES+REALITIES
OCTOBER. 14-15. 2022

Updated 2022.06.20



Ῑ

Ⱳḧ

ᵓ Ῑ

︠℗

Ἱ꜠

ЎϾАЕ

╥ᴥּי

ФжАЕТ϶˔Э

⁮

WIRED CONFERENCE 2022: Generating FUTURES / Building REALITIES

2022年 10月14日（金）–15日（土）

09:30-19:30 *2日間開催

デジタルガレージカンファレンスホール「Dragon Gate」

東京都渋谷区宇田川町15-1 渋谷パルコ DGビル 18F

コンデナスト・ジャパン

オフライン開催＋アーカイブ配信

有料イベント

会場150名 2i日間、アーカイブ視聴1500名程度

Vimeo

WIRED.jpウェブサイト｜Peatix｜SNS（Twitter／Facebook／LINE）

Outline
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Concept

Day1 | Friday, October 14, 2022

Generating FUTURES
- ṅβϥ Ẕχ Ϭ Ψ

未来はいつも複数形となって生成を繰り返している。だとす

れば、全球的な視座からわたしたち自身のライフスタイルを

いかに再構築し、ウェルビーイングな社会を描いてみせるか

が、人新世と言われる気候危機の時代を定義していくはずだ。

いくつもの未来を描くことで人類の選択肢を増やしていく、

SF的想像力とホールアースな思考に満ちたセッション。
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Day2 | Saturday, October 15, 2022

Building REALITIES
-ЫиЎН˔Іσ¬зϯиºϬ Ξ

リアリティは多層化してなめらかなスペクトラムを描く。ミ

ラーワールドが物理世界とバーチャル世界の「鏡面」となり、

その先に無数のメタバースが生まれていく現在、複数の現実

を貫くプロトコルは劇的に変わりつつある。クリプトとWeb3

の設計思想でもあるDAO（分散型自律組織）が民主主義から

経済までをも包み込む“リアル”をいち早く描き出す。



Μίם ˂︣Ϭ ΤΰʺЯЛϬνΨϤʺ ḇᶐϬ︡Ϥ β2DAYSϸрТϮйрІ

ウェルビーイング、ミラーワールド、リジェネラティブ、Web3……「実装するメディア」を掲げ、新しいコンセプトを社会に問

うてきた『WIRED』日本版が送る、手を動かして学びたい大人のためのワークショップ・フェスティヴァルが開催！ リジェネ

ラティブな地球の未来を実装するためのDAY1「（Generating） FUTURES」と、Web3やNFTなどメタバース／ミラーワールド

でのものづくりを学ぶDAY2「（Building） REALITIES」。いまこそ実装のための大いなる一歩をともに踏み出そう！

Style
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Venue
Dragon Gate
デジタルガレージカンファレンスホール
東京都渋谷区宇田川町15-1 渋谷パルコ DGビル 18F

会場は現時点での予定となり、予告なく変更する可能性がございます



Timeline 1日の想定タイムラインです。

キーノートやトークセッションの間にスポンサーセッションが自然な流れで入るほか、

ワークショップなどの参加型コンテンツが用意されていきます。
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10:00-10:20 編集長からご挨拶／本カンファレンスの楽しみ方の説明

10:20-11:10 Keynote1＋Interactive Session1

11:10-12:00 Sponsored Session1 ＋Interactive Session2

12:00-13:00 Lunch Time / Pitch

13:00-13:40 Talk Session1 sponsored by YOUR BRAND

13:40-14:20 Talk Session2

14:20-15:00 Talk Session3

15:00-15:30 Coffee Break（会場転換）

15:30-17:30 Workshop

17:30-18:30 Meetup

* ṜχЌϱЭжϱрψᾝⱲ πχ ρσϤʺ  ήϦϥᴦ ΥΚϤϘβ



Schedule
08 09 10 11

2022

Milestone

Digital

Print

カンファレンス特
設サイト
オープン

ϸрТϮйрІ

8月上旬 10Ὦ

カンファレンス
関連記事露出開始

8月上旬

SNS情報発信
（随時）

VOL.46
開催告知

9/13

レポート記事

* ṜχІϾЅв˔иψᾝⱲ πχ ρϤʺ  ήϦϥᴦ ΥΚϤϘβ

12

アーカイヴ視聴
チケット販売期間

VOL.47
レポート

タイアップ記事

12/13

レポート
タイアップ記事
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Sponsorship
Menu
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Talk Session

伝えていきたいブランドメッセージを、編集

部がカンファレンステーマに合わせて調整し、

またΩ σ ︣χйЀЮрЖʾϯЂϱр

を行います。

キーノートのようなプレゼンテーション形式

ではなく、対談相手を入れ第三者視点を盛り

込むことで、カンファレンスの他のコンテン

ツと調和させることが可能です。

Reach

当日のЕ˔ϼЈАЄдрψLive を行い、

チケットを購入したカンファレンス参加者だ

けではなく、YouTubeなどの動画プラット

フォームを通じて、チケットを持たない一般

ユーザーにも視聴できるように配信します。

また、Live動画は、任意の尺のЍϱЅϴІЕ

と30秒のSNS に編集し、WIREDχЌϱ

ϯАФṜⱧτϵрЦАЖしてさらなる拡散を

狙います。

Video

Live動画をダイジェスト版として編集した動

画は、オウンドメディアなどに ⱳ する

ことが可能です。

採用向けコンテンツや、コーポレートブラン

ディングを目的としたコンテンツとしてご活

用いただけます。

Our Advantages
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1. WIRED CONFERENCE 2022 К˔ЬрϽжϱБ

・WIRED CONFERENCE in association with YOURBRAND

（イヴェント前後の各メディア露出・告知の際にブランド名が表記されます。イヴェント名は仮称です。）

2. кЁἿ ˗ЮДϰϯἿ∏

・WIRED.jp上関連記事 / デジタルプラットフォーム上のロゴ掲出など

3. ІЧЄаиЕ˔ϼЈАЄдр

・カンファレンス内のスポンサートーク枠の提供（45min）*Live配信想定

・トーク内容にマッチする対談相手のアサイン、編集部によるトーク内容のプロデュース

・VIDEO収録（ライブ配信版・ダイジェスト版として納品）｜定価 2,000,000円

4. DIGITAL ЌϱϯАФОАϾ˔Ѕ

・ブランデッドストーリースタンダードPlus（30,000PV想定）｜定価 3,000,000円

・VIDEOブースト（Facebook or Twitter/100,000Views 保証）｜定価 1,000,000円

・PC/SP Billboard Pack （1枠/60万imps保証/ローテーション掲載）｜定価 1,700,000円

*ブランデッドストーリーに、ダイジェスト版VIDEOをエンベッドして掲載します

5. MAGAZINE VOL.47 (2022.12.13 on sale)

・4P セッションレポートタイアップ記事｜定価 7,600,000円

Headline
Sponsor

ד15,500,000
*1社限定／GROSS表記
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Premier
Sponsor 1. кЁἿ ˗ЮДϰϯἿ∏

・WIRED.jp上関連記事 / デジタルプラットフォーム上のロゴ掲出など

2. ІЧЄаиЕ˔ϼЈАЄдр

・カンファレンス内スポンサートーク枠の提供（20-40min）*Live配信想定

・トーク内容にマッチする対談相手のアサイン、編集部によるトーク内容のプロデュース

・VIDEO収録（ライブ配信版・ダイジェスト版として納品）｜定価 2,000,000円

3. DIGITAL ЌϱϯАФОАϾ˔Ѕ

・ブランデッドストーリースタンダードPlus（30,000PV想定）｜定価 3,000,000円

・VIDEOブースト（Facebook or Twitter/100,000Views 保証）｜定価 1,000,000円

*ブランデッドストーリーに、ダイジェスト版VIDEOをエンベッドして掲載します

4. MAGAZINE VOL.47 (2022.12.13 on sale)

・2P セッションレポートタイアップ記事｜定価 3,800,000円

ד8,750,000
*GROSS表記
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Note

Å （事前確認）本スポンサーシップにより提供されるトークセッション枠は、WIRED CONFERENCEの

トークコンテンツとしても配信されるため、編集部との協議のうえ実施可否の判断を行います。

Å （枠数）ヘッドラインスポンサーは、1社限定でのスポンサーシップのメニューのご案内となります。

Å （人選）アサインする人選は、トーク内容のリクエストを聞いたうえ、編集部より提案します。人選のご

希望を伺うこともできますが、その場合、別途アサイン費用が発生する可能性があります。

Å （納品動画）動画は、ライヴ配信動画・ダイジェスト版の2種類を納品予定です。

Å （利用期間）納品した動画は、1年間（-2023年11月）二次利用いただけます。

Å （実施料金）GROSS表記となります。
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Event Showcase

- WIRED CONFERENCE 2021
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Highlights
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https://www.youtube.com/watch?v=6PB5C8GdBX4


Outline
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WIRED CONFERENCE 2021 ｜FUTURE : re-generative 未来を再生せよ！」

2021年10月13日(水) - 10月15日(金）3日間

DAY1：10月13日(水)  17:00- 22:00      City

DAY2：10月14日(木)  17:00- 22:00 New Commons

DAY3：10月15日(金)  17:00- 22:00 Self+Care

富士通/パナソニック/NEC/THE NORTH FACE/PwC コンサルティング

サイバーエージェントカムロ坂スタジオ（無観客・オンライン配信・アーカイブ視聴可）

1dayチケット｜一般 5,500円（各種割引コードあり）

3daysチケット｜一般 11,000円、学生3,300円（各種割引コードあり）

Peatix

通常販売：8月15日〜10月15日、アーカイブ販売：10月22日〜12月31日

2,063人（3日間のべ総視聴可能人数）

Vimeo

PARTY／CyberAgent／CyberHuman Productions
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зЅϴКжГϰсσ

「リジェネラティヴな未来」とは何度でも繰り返し、未来を生成していく営為にほ

かならない。未来という人類の共有地コモンズを取り戻し、その生成と再生のため

の萌芽を見出すための3-DAYSカンファレンス「WIRED CONFERENCE 2021」。

人類のあらゆる欲望を駆動する都市＝CITY

〈みんな〉のための新たなコモンズ＝NEW COMMONS

〈わたし〉がよりよく生きるためのケア＝SELF+CARE

都市という複雑系のなかで〈わたし〉は〈みんな〉といかに「再生する未来」を手

繰り寄せることができるのか。

あらゆる領域のイノヴェイターが一堂に会し最新撮影システムのもと生配信で、イ

ンタラクティヴに展開する3日間。予測不能な対話と洞察を醸成するあなたの「未

来に向けた声」を、是非リアルタイムで届けてほしい。

15©All rights reserved Conde Nast Japan. 2022 CONFIDENTIAL｜
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宮坂学（東京都副知事）、宇川直宏（現”在”美術家）、玉城絵美（H2L, Inc. CEO / 琉球大学工学部教授）
永山祐子（建築家）、秋吉浩気（建築家/メタアーキテクト/VUILD株式会社代表取締役CEO）
馬場正尊（オープン・エー代表取締役／建築家）、ジュリア・カセム（京都工芸繊維大学特任教授）、
山崎亮（studio -L代表 / コミュニティデザイナー）、有山俊朗（富士通理事/ソーシャルデザイン事業本部長）
三治信一朗（PwCコンサルティングパートナー / Technology Laboratory 所長）、豊田啓介（建築家／東京大学生産技術研究所特任教授）
馬渕邦美（PwCコンサルティングマネージングディレクター/ディファレンスリード）

DAY 1ʿCity 10/13 WED.17:00 -22:00

SPEAKER

ドミニク・チェン（情報学研究者）、藤原謙（ウミトロン Co-founder／CEO）
横山智康（パナソニックテクノロジー本部マテリアル応用技術センター主任研究員）
関治之（一般社団法人コード・フォー・ジャパン代表理事）、内田友紀（Urban Designer、Re:public Inc.シニアディレクター）
小川さやか（立命館大学先端総合学術研究科教授）、水野祐（法律家）、池澤春菜（声優/エッセイスト）
大澤正彦（日本大学文理学部情報科学科助教）、斎藤幸平（経済思想家 / 大阪市立大学大学院経済学研究科准教授）
江村克己（NEC フェロー）

DAY 2ʿNew Commons 10/13 WED.17:00 -22:00

平野啓一郎（小説家）、磯野真穂（独立人類学者）、杉本亜美奈（fermata Co -founder/CEO）
石川凜（株式会社ポケットマルシェ事業開発部リーダー）、藤原辰史（京都大学人文科学研究所准教授）
諏訪綾子（フードアーティスト）、evala（音楽家、サウンドアーティスト）、長谷川愛（アーティスト）
渡辺貴生（ゴールドウイン社長）、ケネス・“ハップ”・クロップ（ザ・ノース・フェイス創業者）
starRo（音楽プロデューサー）、荘子it（Dos Monos トラックメイカー/ラッパー）

DAY 3ʿSelf+Care 10/15 FRI. 17:00 -22:00
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About WIRED
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1993年に米国で創刊し、現在6カ国で展開する、世界で最も影響力のあるテクノロジーメディア

『WIRED』の日本版として、2011年6月にウェブサイトと雑誌を同時にスタートしました。

テクノロジーの進化を通して、カルチャーから、サイエンス、ビジネス、ミュージック、エンターテイン

メントまで、社会のあらゆる事象を、読み応えのあるテキスト、美しいデザインとヴィジュアルをレポー

トしています。

『WIRED』は、テクノロジーが時代をどう変え、時代がテクノロジーに何を望むかを考え、来るべき社

会の未来の姿を見通す総合メディアです。

WIRED is where tomorrow is realized.

PRINT

39K
Readership

DIGITAL

3.2M
Monthly Users

SOCIAL

589K
Followers
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『ミラーワールド』特集

『実装力』特集

『ディープテック』特集

WIREDは、テクノロジーが介在するさまざまなカテゴリーをとりあげていきます。デジタルガジェットの最新情報や時事性の高い情報のみならず、ライフスタイル、ビジネス、

音楽、教育、政治、ゲーム、アート、デザイン、スポーツ、科学、文学などなどコンテンツの多様性、切り口の独自性が特徴です。だからこそ、学生から決定権を持つビジネス

パーソンまで幅広い読者を獲得しています。

03

2020

『フューチャーリテラシー』特集

2019

11 0906 0312 0906

『ニューエコノミー』特集 『SFプロトタイプ』特集

『ウェルビーイング』特集 『ワンダーラスト』特集

12

『WORLD IN 2021』特集

『フード』特集

2021

03 06

『ネイバーフッド』特集

『ニューコモンズ』特集

09 12

『WORLD IN 2022』特集

03 06

『ツール』特集

『ゲーム』特集

09 12

『WORLD IN 2023』特集

『Web3』特集

2022

EDITORIAL CALENDAR
ϵДϰЕзϯиϸйрЍ˔
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フェイスブックが社名を変えてまで欲しがるメタヴァースの領土は、すでにゲーマーたちのものだ。

メディアとゲーム、エンターテインメント、そしてマーケットが融合したゲーム企業Robloxのメタ

ヴァース空間は、1日あたり4,000万人を超えるアクティヴユーザーが訪れている。巨人アップルにつ

いに反旗を翻した猛者は、人気ゲーム「フォートナイト」の開発元エピックゲームズだ。マイクロソ

フトは大手ゲーム会社アクティヴィジョン・ブリザードの巨大買収をひっさげてこのパーティに駆け

込み、「ポケモン GO」の次を見据えるナイアンティックは、メタヴァース上でのパーティを現実と

拡張現実が合わさるミラーワールドへと引き戻そうと画策している。

ゲームはわたしたちをますます飲み込むだけでなく、ゲームの世界こそがこれからの現実となる。そ

こでは狩りにでかけ、戦闘を繰り広げるだけでなく、映像から体験まであらゆるコンテンツを楽しみ、

新しいアーティストやクリエイターを発掘し、興味やアクティヴィティに根ざしたソーシャルグラフ

を形成し、フィットネスやスキル習得から仕事や勉強まであらゆる学びが誘発され、贈与経済から交

換経済、さらにはNFTゲームで楽しむほど報酬を得ていく労働とクリエイションの場として世界に存

在していくのだ。

ゲームプラットフォーム、サブスクリプションサーヴィス、そしてeスポーツという興行化によって世

界を飲み込むゲームは、わたしたちの「リアル」と社会をいかに変えるのか？その最前線を最新ゲー

ム事情とともにお届けする。

GAME
rules the world

Ͽ˔ЭΥ ᵦϬԐϙ₅ϭπΜΨ

WIRED
NEXT
ISSUE
ⱳ‹
2022.09.13
WIRED Vol.46
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「2023年に起こるパラダイムシフトや、未来を大きく書き換える一歩など、“いまこ

こにある未来”を言い当てるキーワードを挙げてほしい── 」WIRED編集者が厳選

したジャンルについて、世界中のヴィジョナリーやノーベル賞科学者、起業家やイノ

ヴェイターに問いかける大好評シリーズ。次の一年を読み解くために、たんなる情報

の寄せ集めではなく、その底流にある不可避なトレンドを選び取り、そこに意味と文

脈を与える『WIRED』ならではの総力特集！

#テクノロジー #環境 #モビリティ #セキュリティ#ウェルビーイング #医療

#エネルギー #都市 #サイエンス #ガジェット #セキュリティ #カルチャー #アート

THE WORLD IN 2023
ᵦϬԁ τββϛϥΩ ЕйрЖ

WIRED
NEXT
ISSUE
ⱳ‹
2022.12.13
WIRED Vol.47
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ήϘίϘσ χϱЛсϴϱЌ˔θκ

IT企業やコンサルティングなど専門性が高い業界の読者も多く含有している

企画・マーケティング関連や、技術研究・経営企画・リサーチコンサルティング等

未来を見通す力が求められる職種で働く読者に支持されている

女性

26%

男性

74%

20 ʾ30 π 50̋

Ϸ˔ДϰϵрІʿṁ

70% 29% 20代・30代で 47%
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道

東
北

南
関
東
（
東
京
除
…

東
京

北
関
東
・
甲
信

北
陸

東
海

近
畿

中
国

九
州
沖
縄

海
外

四
国

１都３県で 65%
19歳以下

2%

20〜24歳

8%

25〜29歳

13%

30〜34歳

11%

35〜39歳

15%
40〜44歳

15%

45〜49歳

15%

50〜54歳

11%

55〜59歳

8%

60〜64歳

2%
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ITḼỘϞЀрЂиГϰрϽ χỘ Υ ΜχΥ

Ы˔ϾГϰрϽḩ ϞṪ ᵫ ʾДЃϱЗ˔σςχ χ‰Μ π Ψ Υיּ Μ

2

3

Ϸ˔ДϰϵрІʿ▫Ⱨ

業種 職種

19%

11%

10%

9%

8%

6%

6%

6%

0% 5% 10% 15% 20%

企画・広報・宣伝・マーケティング

技術・研究

営業・セールス

デザイナー

経営企画

リサーチ・コンサルティング

プログラマー

新規事業開発

21%

18%

13%

7%

6%

0% 5% 10% 15% 20% 25%

IT

メーカー

コンサルティング

シンクタンク

広告

教育
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Ϸ˔ДϰϵрІʿọ ḩ

ọ ʾḩ

▫Ⱨʾ ΰΜ Φ τ βϥ―Π

˰WIRED˱ ψיּ ΰΜГϼЛкЅ˔ϞЂ˔сϰІτ τ πΚϤʺ ϢϤϜ τ Ϭ︣τ ϦθΜ

ΰΜРЅКІϞṪ τӪ σОϱϷИϯ Ϭⱱμθ Υיּ Ψʺ▫ⱧϬ ΰοχּזᵓ‟ᾅτ‰Μḩ

テクノロジー全般

82%

仕事を通じて社会を豊かにしたい

87%
新しいビジネス・技術をつくりたい

80%
分野のプロフェッショナルになりたい

75%
自分で起業したい

46%

デザイン

72%
ビジネス・仕事術

56%

ヴェンチャー
スタートアップ企業情報

82%
デジタルガジェット

49%
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Intellectual Innovator

Source : Aug 2017 / WIRED Audience Mail Research

・ ΰΜГϼЛкЅ˔ϞЂ˔сϰІに対するリテラシーが高く、新商品を手に入れたい

・ ῨṂ Υᴄ であることを自認し、 ΰΜ―Π Ϟᴣ Ḣを持つ人から刺激を受けたい

・テクノロジーはもちろん、アート、カルチャー、思想など τọ を持っている

・ πϜ ΰΜᴣ ϞЂ˔сϰІϬ しようと頑張る人をフォローしたい

Social Status

Basic Values

Lower

Middle

Higher

Tradition
Sense of Duty and Order

Modernisation
Status , Individualization

Re-orientation
Subjecticve ,  Multiple Options , 

Experimentally

Traditional

Established

Modern 
Mainstream

Consumer
Manterlistic

Sensation
Orientated

Modern
Performing

Intellectual

Ϸ˔ДϰϵрІʿЪЅЄдИрϽ
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